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ANOTACAO SEMANTICA DE FRAMES DOS VERBOS DE MOVIMENT O
NA TEMATICA DO FUTEBOL

Guilherme Tiecher FIGUEIRjO
Rove Luiza de Oliveira CHISHMAR

ABSTRACT: This research refers to the theme obédloBased on research conducted by Schmidt (20
construction of multilingual lexical resourcKicktionary, compiling English, German and French, our
purpose is to investigate how the concepts of seerkframe can be applied in describing the datmfr

Portuguese Brazil. To do so, deal with the proagsmitially constructing monolinguatOrpusconsisting of
texts of football news sites. At this stage ofghgect, our main objective is to ascertain to wleatent the
proposed Schmidt divide the studyffémesin 11 scenes applies to our data. It is also objeotive to analyze
the use of verbs of motion present in the scerssifiad as Motion by Schmidt, that this approachriganized
around sevefiramesall describing scenes football.

KEYWORDS: Semantica Cognitiva; Teoria de Framesglisticade Corpus Verbos de movimento; Futebol.

1. Introducéo

O presente artigo esta vinculado a segunda faserojeto FRAMECORP cujo
objetivo geral volta-se a investigacdo semanticojatacional do léxico do Portugués
Brasileiro partindo de unsorpus eletrénico. Em vista disso, pretende-se verifiear que
medida a teoria dofamesde Fillmore (1982, 1985) se presta a descricicastoa de
verbos. Em termos tedricos, pretende-se ndo apeslétar a Semantica dos Frames,
verificando sua capacidade descritiva e explarat@omo também contribuir para seu
avanco, haja vista que ocupamo-nos de dados ligu#gio Portugués. Em termos aplicados,
interessa a esta investigacdo a construcdoodaus com anotacdo semantica a partir de
evidéncia empirica.

A primeira fase do projeto realizou a anotacdo seicgde 50 noticias extraidas do
caderno Ciéncia do jornal Folha de Sao Paulo. A famial do projeto, denominada
Kicktionary Br, busca analisar em que medida as noc¢des de €é&mame podem ser
aplicadas nas descricbes do Portugués Brasileireegtos do dominio futebolistico. Cabe
ressaltar que esse projeto busca colaborar comsquisador alemé&o Thomas Schmidt,
criador doKicktionary, um recurso lexical multilinglie a partir de texéodraidos do site da
UEFA em Alemao, Inglés e Francés. Buscamos tamiaditay a tese de Schmidt (2009), na
qual um falante nativo do Portugués Brasileiro poge1 conhecimento abstratos dos eventos
futebolisticos similar aos falantes de Alemao, ésg Francés.

Para alcancar este objetivo proposto do artigopamw-nos, em fazer um estudo
exploratério das categorias empregadasKiektionary, observando em que medida dois
frames Player_Movee Player_Move_With_Balle suas unidades lexicais (ULs) em Lingua
Inglesa possuem equivalentes em nasspusde Portugués Brasileiro.

" Mestrando Linguistica Aplicada pela Universidadé/le do Rio dos Sinos (UNISINOS).
” Doutora em Linguistica Aplicada pela PUCRS; predea do PPG de Linguistica Aplicada da Universidade
do Vale do Rio dos Sinos (UNISINOS).
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O artigo esta estruturado da seguinte forma: ne@sedois, € apresentada uma breve
contextualizag@o teorica a respeito dos conceitdativos & Semantica deramese a
Anotacdo Semantica abordados nesse artigo; areesassao descreve o recurso multilingue
denominaddKicktionary, por sua vez, a quarta sessdo apresenta umaintsadutoria do
projetoKicktionary Br; a sessao cinco foca em uma comparacao entr@gedes lexicais de
lingua inglesa apresentadas pi€ioktionary com seus equivalentes de traducdo em PB; e, por
fim, a sessdo seis traz algumas consideracfess fmaiespeito do estudo exploratorio
realizado.

2. Breve contextualizagdo teorica

A fim de embasar os dados apresentados, € pedirextiicitar alguns conceitos
relacionados a anotacdo semanticaseraantica dérames Ambas séo areas que ainda tém
muito espaco para se desenvolver, pois possuenop@studos relacionados, em especial de
lingua portuguesa.

O diferencial da anotagdo semantica é sua assoc@x&onceito deveb semantica
(advinda da expresséo inglesamantic wefp uma nova forma de estruturacdo das paginas da
webde maneira a permitir que seu conteldo seja al@eg®a usuarios humanos e maquinas.
Esta nova concepcao de Internet prevé que sejastraimas ontologias, de maneira a tornar
acessivel aos sistemas de Processamento de LimguNeageral (PLN) o conteddo seméantico
de documentos que somente eram identificaveis pslodrios. De acordo com Berners-Lee
et al (2001), o responsavel pela criagdo dessa coveepcdo devehh ao acessar colegdes
estruturadas de informacdes (dados e metadadasyegrhs de inferéncia, sera possivel que
0S usuarios e os computadores trabalhem de formanta através da formacdo de um
namero elevado componentes ontoldgicos que relaciese entre si. Euzenat (2001), ao
abordar a anotacdo como integrantevé® semantica, distingue dois conjuntos de objetos -
os documentos e as representacdes formais -, queu@ vez, remontam a dois conceitos: 0
conceito deanotagaq correspondendo a relagdo de um documento assezpagdes formais,

e 0 conceito dendexacaog relacionado a conexao que as representacoe®lestin com os
documentos.

Garside et al. (1997) salientam que o terooopus vem sendo associado a um
conjunto de materiais linguisticos que existem emméto eletrbnico e que podem ser
processados pelo computador para atender tantsqaipa linguistica como a engenharia da
linguagem. Conforme os autores, a anotacacodeusé um dos fatores que adicionam valor
a umcorpusenquanto este passa a ser enriquecido com inf@omarguistica que pode ser
util para a extracdo de informacao.

O segundo conceito pertinente a pesquisa € a Semdaet-rames A Semantica de
Framesleva em conta fatores situacionais e culturaiolemos em um evento para assim
descrever a estrutura cognitiva deste evento. Bta disso, a Seméantica Beamesfaz parte
do conjunto de teorias da Linguistica Cognitivae gam demonstrado ser um paradigma
muito produtivo para a pesquisa lingiistica.

Geeraerts (2003) afirma que a Semantic&krdenesse fundamenta no pressuposto de
que o aparato conceitual humano é organizado erodonamplo estruturado internamente e
nao formado por conceitos isolados. Os conjuntosotd@ecimento, compreendendo crencgas
humanas, acfes, experiéncias ou imaginacfes sawadba de cenas. Em equivaléncia, os
framessao os meios linguisticos disponiveis para aéetéa a aspectos da cena.

Como resultado d&emaéantica de Framesasceu o projeto FrameNet, no qual se
pretende utilizar como base para esta pesquisa. rEstirso lexicografico, a medida que
identifica e descreve dsamessemanticos, analisa os significados das palav@asrendo
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aos frames que estdo implicitos em seus significados e estlalas suas propriedades
semanticas e sintéticas.

Um dos principais objetivos dérameNeté identificar padrbes de valéncia para um
grande numero de verbos, substantivos, adjetivtv&rbios e preposi¢cdes da lingua inglesa e
anotar citacbes deorpus para demonstrar como estes padrdes de valénciacapa em
sentencas reais.

O projeto Kicktionary (2009), também objetiva fornecer descricbes sdo#@mta
partir dos principios do projeterameNetdeBerkeley para as unidades lexicais vinculadas ao
dominio do futebol em Aleméao, Francés, e Inglés.

De acordo com Fillmore et al (2003), o tipo de infacdo presente rierameNetn&o
esta disponibilizada em nenhum dicionario ou rexutéxico computacional. Pelo
reconhecimento de esquemas conceptuais que mediamelagdes semanticas entre as
palavras, oFrameNetpermite corresponder os argumentos das palavras a papéis
semanticos que eles expressam.

Dessa forma, pretende-se aplicar os pressuposidso® levantados com a Semantica de
Framese com o paradigma d€icktionary, embasado, também RoameNet para averiguar
as propriedades semanticas das construcdes cooswidlmovimento, vinculados a tematica
do futebol, em lingua portuguesa.

3. Um recurso multilingie sobre o léxico do futebol

O recurso multilingtie desenvolvido pelo pesquisatiouniversidade de Hamburgo
Thomas Schmidt, conhecido comiicktionary (http://www.kicktionary.de/), apresenta
anotacdo semantica baseada é&m@mmes para textos em Alemao, Francés e Inglés.
Diferentemente dé-rameNetde Berkeley que tem como unidades minimas de descricdo o
frame e a unidade lexical, nKicktionary as unidade minimas de descricdo sdo a cena, O
framee a unidade lexical. O objetivo #acktionary é fornecer descricbes semanticas, a partir
dos principios do projetérameNetde Berkeley para as unidades lexicais das diferentes
linguas. Segundo Schmidt (2009), uma das ques&esats na construcdo deste tipo de
recurso € a forma como associar a informacao lexias diferentes linguas. No que diz
respeito ao vocabulario do futebol, o pesquisadstesta que a abordagem dommesé
valida, visto que os falantes nativos do Inglésepam ter um conhecimento abstrato
semelhante ao conhecimento que falantes do Alem@o Erancés tém, no que tange o0s
eventos prototipicos do futebol.

Entre as principais questdes que norteiam a caasirudeste recurso lexical
multilingtie, destacam-se:

(i) De que modo a Semantica Beamesse presta a inclusdo de material lingdistico
empirico em um dicionario?

(i) De que modo a Semaéantica dgames da suporte a construcdo de recursos
multilingles?

(i) Como a Semantica dEramesse presta a construcdo de recursos de dominios
especificos, como € o caso do futebol?

(iv) Quais sao as dificuldades e limitacbes emizaaluma andlise semantica de um
vocabulario multilingual de dominio?

A preocupacao em responder a questao (i) se egpnasforma como os exemplos de
sentencas sdo apresentados e no modo como onifedrpora podem ser acessados e
explorados navebsitedo projeto. Seguindo a mesma metodologi&idomeNetde Berkeley
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a partir da identificacdo de que Unidades Lexiqalss) pertencem a cenas feames
especificos, buscam-se sentencacoipus de modo a serem anotadas de acordo com as
categorias semanticas. A titulo de ilustracédo, sgm@mos as seguintes anotacdes para o
verbo chutar, que integra o frame Shot.

(1) [Alecsandrodhooter que tinha entrado na vaga de Sandro, dominoleaelobiutou forte e
rasteiro [pro fundo da meta de Rogério Cegi]

(2) [O meialnootercarregou a bola até dentro da arehwou de pé esquerdo cruzado [no
angulolarges um gol antoldgico.

A questdo (i) expressa a preocupacdo de Schmidteefrentar o problema da
multilingualidade. O desenvolvimento de projetogapautras linguas, como o Alemao
(BOAS, 2002), o Espanhol (SUBIRATS, 2003) e o J&so(OHARA et al., 2003), tem
estimulado as discussfes acerca do papel da Semddiramescomo interlingua.

A questéo (iii) traz a tona a discussao sobre guedgio do arcabouco da FrameNet
para a descricdo semantica de linguagens de elsp@dea A discussao aqui gira em torno da
pertinéncia da nocao deemespara a descricdo de um léxico especifico.

J& a questdo (iv), que pde o foco nas limitacbeparéialmente respondida por
Schmidt na proposicao de cendsaenesno arcabouco dKicktionary.

O Kicktionary* est4 organizado em trés cenaridsnatch in a competitigiictors & Objects
e On the pitch

O cenarioA match in a competitiomepresenta as cenas e foames que estéo
relacionados com os eventos ligados as partiddsteleol e as competicdes. Ele € formado
por trés cenadMatch, Competitione Lineup A cenaMatch retrata os eventos relacionados a
dois times competindo entre si. A ce@ampetition contém frames que referem-se as
competicdes e suas divisbes. A cemeeuprefere-se a programacdo em relacdo as decisdes
de uma equipe antes de uma partida de futebol.

Por sua vez, o cenarictors & Objectscomporta duas cena8ctors e Objects A
primeira cena € centrada nos atores que tomam @artema partida de futebol, tais como
times, jogadores, arbitro, técnico, espectadorafe eoutros. JA4 a cerfaield abarca as
entidades que compdem o campo de jogo.

O foco deste artigo € o cenafn the pitch,queretrata os eventos relacionados as
partidas de futebol. Este cenario é formado pocdrdas:Shot, Pass, Goal, One_On_One,
Foul, Chance, Motion, Substitution, Move, Mix-l@pState_Of Match Cada cena esta
subdividida enframesrelacionados.

A cena que abarca os eventos relacionados aosmaotds tanto dos jogadores como
dos objetos em campo € a cdémation. Esta cena esta dividida em sktenmes(Ball_Bounce,
Ball_Escape, Ball_Land, Ball_Move, Goalkeeper_Adean Player_Move e
Player Move_ With_Badlle 88 unidades lexicais nas trés linguas que form&icktionary.
Destes frames iremos nos valer de doifames representativos a nossa abordagem:
Player Movee Player_Move_With_Ball

O frame Player Move abarca as seguinte unidades lexicais de linguasaglive
(mergulhar) esprint (arrancar). Por sua vezframePlayer Move With Ball, trazbreak free
(desmarcar)preak (invadir), carry (conduzir),dribble (drible), dribble (driblar) esolo run

! Por tratar-se de urmorpus paralelo, as mesmas unidades lexicais foram eractas em Inglés, Aleméao e
Francés. Para melhor ilustrar os dados utilizareasamidades em lingua inglesa presentd§cidionary.
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(investida). Na sessdo cinco serdo apresentadaséwcas desse$rames no corpus
compilado para o portugués brasileiro.

4. Kicktionary _Br:

O Kicktionary Br é a segunda fase do projeto FrapnpQO objetivo geral do projeto
€ a investigacdo semantico-computacional do léxicoPortugués do Brasil a partir da
utilizacdo decorpuseletronico. Por sua vez, a segunda fase do pragdanvestigar como as
nocoes de cenafeame (Fillmore, 1982, 1985) se aplicam a tematica delfal, criando uma
versdo em Portugués Brasileiro do recurso lexicaltiimgue denominaddKicktionary
(Schmidt, 2009) que reune Inglés, Francés e Aleméao.

A anotacdo semantica dmrpus Kicktionary Br parte das categorias propostas por
Schmidt, e ndo das categorias do projeto Frameleeijpo. Nosso objetivo inicial é verificar
em que medida a proposta de Schmidt de dividitwdesdeframesem 11 cenas se aplica aos
nossos dados. Interessa-nos também fazer um estpttratorio dos principais fenémenos
semanticos que compreendem este dominio, de maelnaar os proximos desdobramentos.

O corpusdo dominio do futebol, ainda em fase de compilagcéonta com 100 noticias
sobre resultados de partidas de futebol do andd6, 2xtraidas de sites de nove clubes de
futebol brasileiros, a saber: Atlético Mineiro, étto Paranaense, Corinthians, Flamengo,
Fluminense, Internacional, Palmeiras, Santos e Bddo, totalizando 76.463 palavras.
Ressaltamos que pretendemos formarcarpusconsiderado de tamanho médio, ou seja, com
mais de 250 mil palavras (Berber Sardinha, 2000).

Apesar da fase inicial do projeto, algumas comaigiies importantes ja podem ser
realizadas. A partir de uma verificacdo da freqiggdo corpuscom o auxilio do software
Word Smith5.0, podemos verificar uma alta incidéncia de maisi que expressam eventos,
aos quais nos deteremos em etapa futura do prap€te a analise dos verbos. A titulo de
ilustracdo, os nominais desencadeadores de evematissfreqientes sdo: jogo, partida, falta,
ataque, lance, jogada, cruzamento, cobranca, ehadgersario.

5. Os verbos de movimento n&icktionary _Br:

Nesta sessdo serdo analisados exemplos em portugsésiro das unidades lexicais
correspondentes afmmes Player_Move_With_BalPlayer_Movepresentes no projeto.

No Kicktionary, o framePlayer Move abarca as seguinte unidades lexicais de lingua
inglesa:dive (mergulhar) esprint (arrancar). Na@orpusparalelo compilado para o projeto, foi
encontrada somente uma ocorréncia da unidade lléxnegulhar”, correspondente a UL
Dive, doframePlayer Move doKicktionary:

(3) Dentinho arrancou pela esquerda e cruzou nadagzhra [Ronald@}ador mergulhar
sozinho e marcar o segundo do Corinthians.

No entanto, diferentemente do que é ilustraddKiaktionary, na qual tal unidade
lexical necessita de um jogadgigyer) e de um alvotérge?), no exemplo encontrado em
portugués brasileiro, somente esta explicito o @mapte jogador (Ronaldo) do evento,
enguanto que o alvo nao esta explicito.

Por sua vez, a unidade lexical arransgriqt) ocorreu 25 vezes mmrpusde estudo,
alguns exemplos séo:
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(4) [Julio Cesafjgador arrancou com velocidade [pela esquergajzo € arriscou de fora da
area, mandando sobre o gol de Fernando.

(5) O argentino [Montillg}gador arrancou [no meio da defesa rubro-negfgim € com um
toque de rara categoria encobriu Bruno, empatoogo je transformou a esperanca do
Flamengo em desespero.

(6) [Rudneipgador fez uma boa jogadarrancando [do meio campgligem [Pela direitajirecso
chegou a area e chutou cruzado, mas Fernandoumaisez tranquilo, fez a defesa.

Nos exemplos acima é possivel perceber que adeidaical “arrancar” suscita sao:
jogador, direcdo, origem. No entanto, Kizktionary, os elementos apontados por Schmidt
sao:direction (direcao),path (percurso) player (jogador) esource(origem). Nocorpusnao
foi encontrada nenhuma referéncia ao percursozestli no entanto, tal possibilidade de
construcdo néo esta descartada, haja vista qagpasainda esta em construcao.

Cabe salientar que a unidade lexical “arrancar’uassformas nominais também
aparecem noorpusnao relacionadas ao frarRayer Move como nos exemplos:

(7) O novo time de guerreiros, comandado pelo iasor Muricy Ramalho, venceu de virada
0o Galo por 3 a 1 e deu unmarancada na tabela, chegando a terceira colocacado da
competicao.

(8) O Interarrancou um empate precioso no Equador e chegou aos quattos no Grupo

5.

(9) Davidarrancou a bola de cima da linha apds chute de Marlos.

Em (7) ainda € possivel perceber alguns tracosarsizns relacionado ao frame
supracitado, como partir de repente, no entantmidade lexical esta relacionada ao frame
Progression(progressao), na cemdatch pertencente ao cenaro match in a competition
pois esta relacionada a progressao da equipe npecaiato e ndo a movimentacdo de um
determinado jogador. Por sua vez, a unidade lek&ghncou” em (8), vincula-se dmame
Draw (empate), na cenMatch parte do cenaridA match in a competitionpois esta
relacionada ao empate conquistado pela equipe eapartida.

No entanto em (9), “arrancou” esta vinculada aomade On the pitch mais
especificamente, a cemshot (chutar) e ao fram&ave(salvar), visto que o jogador (David)
salvou a bola na linha do gol apés o chute do adviex.

O frame Player Move With Ball, traz as seguintes unidades lexicdseak free
(desmarcar)preak (invadir), carry (carregar)dribble (drible), dribble (driblar) esolo run
(investida).

No corpuscompilado néo foi encontrada nenhuma ocorrénciblldddesmarcar”, a
unidade mais préxima semanticamente encontraddlifoe”, no entanto, como a UL
“desmarcar” sabidamente faz parte do léxico fuisbob do portugués brasileiro, € provavel
que esta unidade apareca até o final da compildg&orpus Os exemplos a seguir ilustram
o framedesmarcar:

(10) [Leandro Euzébiglaqdor arrancou para o ataque, tabelou com Fesdrou livre [na
grande areajl, driblou o goleiro, mas acabou se atrapalhanderégmdo o tempo de bola.
(11) Depois da cobranca de escanteio de Mariam@tdcantglyador apareceu livre [na
pequena areal.e de cabeca garantiu a classificacao tricolor pgyadxima fase da Copa do
Brasil.
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Nos exemplos a forma nominal “livre” qualifica adagdo sujeito (entrar e aparecer)
fazendo com que tais construgcbes sejam equivaleatesnidade lexicalbreak_ free
(desmarcar), do fram@layer_Move_ With_BallOutra UL presente nesfeame € break
(invadir), os exemplos abaixo a seguir ilustrand@dos de nossmrpusde estudo:

(12) O Tim&o tentou dar o troco aos 19min, quardfd¢dericolyador f€z boa jogada, driblou
o marcadorinvadiu [a areal, e tocou para Dentinho antes de ser derrubadopratecante
do Tim&o n&o conseguiu alcancar a bola.

(13) [Moacir]ogadorinvadiu [a areadwo [pela direitajercurso® Chutou cruzado, muito perto da
trave de Rafael.

No que tange a Ubreak(invadir), é possivel perceber os componentesptes nos
exemplos sdo: jogador, alvo e percursdi€ktionary ainda aponta como possibilidades de
componentessource (origem) e area (area), no entanto, tais componentes ndo foram
encontrados noorpus

A UL seguinte &arry (carregar), n@orpusfoi encontrada uma ocorréncia:

(14) [O meiapgador Carregou [a bola}oa [até dentro da area} e chutou de pé esquerdo
cruzado no angulo, um gol antoldgico.

Neste exemplo, encontramos 0s mesmos componergedJld existentes no
Kicktionary. jogador, bola e alvo. A unidade seguinte presantKicktionary é substantivo
drible dribble n.), um exemplo de sua ocorrénciacoopuseé:

(15) [Elejogador recebeu passe na entrada da area, deu umdipele [no zagueiro do
Botafogolw. € chutou rasteiro, de pé direito, colocando o imdi frente.

(16) [Giuliano]ogador partiu pela esquerda e deu wlmble seco [em Elicarlog], antes de
alcar a bola para a grande area.

(17) [Conca}gador leVOU a torcida tricolor a loucura ao dar um betible [na entrada da
area}rea deixando o zagueiro tonto, e chutar colocado.

No corpus encontramos trés elementos que compdem a UL djddedor, alvo e
area. NoKicktionary, a unidade evocadora drible aparece composta peidades:area
(area) eplayer (jogador). Os exemplos demonstram que essa uniéad=l do portugués
permite o componente alvo, no entanto, ao menokKicktionary, essa possibilidade nao
aparece para o léxico de lingua inglesa.

Além da UL drible ¢Iribble n.) formado pelo substantivo dribleKicktionary aponta
driblar dribble v.). Os exemplos abaixo buscam exemplificar agrénoias nocorpusde
estudo:

(18) [Ralffogadordriblou [Madson}ye, entrou na area e bateu cruzado: 3 a 1 para coTima
(19) Logo aos trés minutos, [Diguinhglsr apareceu bem no ataqudriblou [o
adversariojy, € fez um bom cruzamento pela direita para Freitem

(20) [Jucilei]ogador ficou com a boladriblou [0 defensody, € centrou, mas a zaga do
Botafogo afastou o perigo.

Os exemplos dessa unidade lexical demonstram questrutura dessa UL em
portugués brasileiro encontramos como seus compssgogador e alvo. Além dessas, no
Kicktionary, € possivel encontrar o componepath (percurso), como formador da UL.

7
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A ultima UL doKicktionary que compde framePlayer_Move_With_Bak solo_run
(investida). Foram encontrados exemplos dessasdesdnaorpusdo projeto em portugués
brasileiro, a saber:

(21) Aos 26min, [0 atacanighdorfez boainvestida [pela ponta esquerdakuse aplicou uma
meia-lua no marcador, e cruzou fechado para defegabio.

(22) A entrada do atacante neutralizou principabmeasinvestidas [do lateral-esquerdo
adversariglgados que deixou de subir ao ataque para compor o defensivo colombiano.

Através dos exemplos percebemos que os componémtesdores da unidade
evocadora foram: jogador e percurso. Além desséScldionary traz em seus exemplos a
possibilidade do componentarget (alvo), no entanto, tal possibilidade ndo apareseu
nossocorpus Através dacorpusevidenciamos que ndo somente o jogador pode agerte
da acdo evocada pela UL, mas também a equipe ¢toaa em (23):

(23) O bom posicionamento da zaga colorada difigaltasnvestidas[do Deportivolquipe

Dessa forma, o nominal “investida” pode evocarr@mutame, em (23) o frame
evocado €éTactics (Taticas) da cen&tate Of Matchvisto que trata-se de um evocador é
utilizado para caracterizar o estado atual de wo g2 um ponto de vista geral.

6. Consideracdes Finais

Este artigo resulta das observacdes iniciais per@sda pertinéncia da utilizacao da
Semantica de Frames para descrever os eventoslfstigles. Este estudo exploratorio nos
leva a aceitar a tese de Schmidt de que um falaatigo do PB tem um conhecimento
abstrato de eventos futebolisticos semelhante @astés de Inglés, Alemdo e Francés, e
justifica também a descricdo em cenadrames. Pudemos perceber que existe uma
equivaléncia relativa entre as ULs de lingua irglpsopostas por Schimdt e as unidades
evocadoras encontradas em nossa pesquisa. Coragatpm, conforme o esperado, as
unidades lexicais em PB e em Inglés ndo possuem aamaspondéncia integral o que
necessitara uma provavel adequacéo, tanto dasdasidaomo possivelmente dframes
propostos por Schmidt.

A polissemia é outro fator que devera ser levadocenta pelo projeto, pois como a UL
“arrancar”, citada na sessao anterior, pode pegteacno minimo, tréframessemanticos
diferentes:Player_Move Progressione Draw. Outro ponto importante, ndo aprofundado
aqui, é o estudo dos diferentes padrdes valensmie as duas linguas. Além dessas, outras
peculiaridades foram identificadas, importantesahelinear os desdobramentos do projeto,
tais comoo representativo numero de expressdes nominaicaitholias de eventos, a grande
incidéncia de unidades complexas, em especial tragdes com verbos suporte, além da
dificuldade de enquadrar alguns dos verbos queaevfamesnas 11 cenas propostas no
Kicktionary. Estes peculiaridades demonstram que para sersolvidas sera necessario
efetuar uma verificacdo manual dos dados a fimjustaa 0os verbos evocadores fa@mes
adequadamente.
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